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" Everybady in this country should
learn how to program a computer...

because it teaches you how o think.”

- Steve Jobs
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Problemlosendes Denken schulen

Lésungsorientiertes Arbeiten fur viele Situationen

Dreischrittige Arbeitsweise:
Betrachten realer Situationen
Darstellen der Zusammenhange in Modellen

Umsetzung am Computer

Projektarbeit -> Teamfahigkeit schulen
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Anwendungsbeispiel

~ alter Lohn | B1

103,8% 80

" neuer Lohn B4

Umsetzung am
Computer

Bunbenannt 1- openaice.org cale N T
Diatei Bearbeiten Ansicht  Einfldgen Format Extras Daten  Fenster Hilfe
B EH - BERIYE KR DO B8 §
F e [arial o zl FEKU| ==== s % “ﬁ;z
x| fx B = |=wEnn(E2>63;62;83)
A . — c | D E 1
alter Lohn 2E70,00 € —
3.8% mehr 2771 46 €
20€ mehr 276000 £

neuer Lokn

| 2771 46 q

m
:ExnmwmmeNH iy

[ <] > |+1[Tabelle1 { Tabellez f Tabelea 7 ][ 4] |

|Tabelle 1 {3 | Standard | 100 | [ sto | * | |

Surmme=2,771,46 €

Informatik am KHG 5




Informatik am NTG/SG
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Themeninhalte in Jahrgangsstufe 9

Funktionen und Datenflisse, Tabellenkalkulation

Flussdiagramme

Tabellenkalkulationsprogramm
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Themeninhalte in Jahrgangsstufe 9

Funktionen und Datenflisse, Tabellenkalkulation

Flussdiagramme

Tabellenkalkulationsprogramm
Grundlagen der Datenmodellierung und relationaler Datenbanksysteme

Objekt- und Klassendiagramme == B

-code:String ~city:String 1~ -name:Map <Language,String>
|-name:Map <Language String> | -comments:String country |1
E : 4 -company:Company
language 1 -email:String
-employmentTitle:String
a e n a n p rog ra l I l l I I person -evtClosingDate:Date .—interw'ewees >
User - -evtCreationDate:Date [ P
—commentsString 1|-firstName:String
-encryptedPassword:byte[] “lastName:String
-evtClosingDate:Date -phone:String customerProjectLeader
-eviCreationDate:Date (R Eerting I
-street:String X

-password:String

-repeatPassword:String |-zipLode:String

serviceProviderProjectLeader |1

permissionRoles | *
PermissionRale Project

-name:String -background:String

-comments:String

-customer.Company

evtEndDate:Date

-eviStartDate:Date
-industryClassifications:Set<IndustryClassification>

projects

permissionFunctions |*

PermissionFunction

—— =name:string

2y>ting -serviceProvider:Company
-name:String 1 T
| 9 -targetString
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Square - shapes == IXIH
Class Edit Tools Options

| Compile | | Cut || Copy || Paste || Fini

Themeninhalte in Jahrgangsstufe 9 I

1| * A square that can be manipulated and tk}
*

* @author Michael Kolling and David J. B
* @version 2008.03.30

Funktionen und Datenfliisse, Tabellenkalkulation o+

10| public class Square
1| {
12

Flussdiagramme
Tabellenkalkulationsprogramm

Grundlagen der Datenmodellierung und relationaler L
Datenbanksysteme e

~ TWTTToT
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Objekt- und Klassendiagramme IR
Datenbankprogramm = : B

Grundlagen der objektorientierten Modellierung und Programmierung
Objektorientierte Konzepte
Kontrollstrukturen; Vererbung

Umsetzung der Programmierung mit Java
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Funktionen und Datenfliisse, Tabellenkalkulation
Flussdiagramme
Tabellenkalkulationsprogramm

Grundlagen der Datenmodellierung und relationaler Datenbanksysteme
Objekt- und Klassendiagramme
Datenbankprogramm

Grundlagen der objektorientierten Modellierung und Programmierung
Objektorientierte Konzepte
Kontrollstrukturen; Vererbung
Umsetzung der Programmierung mit Java

Datenschutz




Themeninhalte in Jahrgangsstufe 10

Datenmodellierung und relationale Datenbanken

Objektorientierte Modellierung und Programmierung

% Greenfoot: frogger final | =[5 Jh]

Szenario |Bearbeiten | Ausfithren Hilfe

Projekt: Anwendungsbeispiel
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Ausblick

1 million of the best jobs Iin

America may go unfilled...

In Deutschland, Osterreich und der Schweiz kénnen in den
nachsten Jahren 100.000 IT-Stellen nicht besetzt werden, ...
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Ausblick

Ahnlicher Unterrichtsumfang nur in wenigen weiteren Bundeslandern

Vorteil auf dem Arbeitsmarkt oder im Studium technischer Berufe
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